WE_AGENTe

Rejane Cantoni

Instalacién inmersiva, interactiva y site-specific
Parque Santander | Bienal Internacional de Arte de Bogotd 2025



WE_AGENTe invita a los transeuntes de la Bienal y de la ciudad de Bogotd a
escuchar la naturalezaq, la cultura, a producir sonidos y dialogar con el ambiente
urbano y las miltiples presencias que habitan la ciudad.

2 instalaciones site-specific proponen una transformacién tecnolégica y sensorial del espacio publico, reimaginando el
Parque Santander como interfaz comunicativa entre humanos, naturaleza y ambiente urbano.



WE_AGENTe dialoga con multiples capas espacio-temporales: las narrativas
ancestrales del Museo del Oron, la arquitectura histérica de la plaza, la vegetacion
del jardin y las dindmicas contempordneas de los skaters, vendedores y demds
frecuentadores que animan el Parque Santander.

[1] Mito de Bague: En el principio solo existia Bague, la Madre Abuela. Entonces Bague gritd, y aparecieron varios
dioses, la luz, las plantas, los animales y los muiscas. Luego los dioses llenaron una olla con semillas y piedras, y
sembraron luceros en el espacio. Tomaron las migajas que habian quedado en la olla y las lanzaron muy lejos, y ese fue
el origen de las estrellas. Sin embargo, todo estaba quieto, nada se movia. Entonces los dioses fueron a visitar a Bague, y
le contaron su pesar porque nada se movia, ni crecia, ni sonaba. la Madre Abuela preparé una bebida que los dioses
tomaron hasta quedar dormidos, comenzaron a sofiar y a tener visiones, y en sus suefios todo se movia, las aves
cantaban, las cascadas hacian ruido y los hombres se afanaban, en sus labores cotidianas. Cuando los dioses despertaron,
la luz se esparcié por el universo, y todo tuvo movimiento, como en sus suefios



WE_AGENTe articula dos elementos del espacio piblico: FUENTE y PAJAROS




FUENTE

La instalaciéon funciona como una interfaz
entre publico, arquitectura y medio
ambiente.

Integrado a la bomba de agua de la
fuente original del Parque Santander, el

dispositivo estard compuesto por una
estructura metdlica equipada con boquillas
de chorro de alta presién, micréfonos (o
sensores acuUsticos) y un sistema
computacional programable.
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Los sonidos captados en el ambiente (voces, ruidos urb anos y
sonidos de la naturaleza) serdn procesados en tiempo real por
algoritmos que traducen datos acusticos en visualizaciones
dindmicas, proyectadas en el espacio por medio de niebla y
vapor de agua.



Usted habla, otros visitantes cantan, los
skates resuenan — y la fuente escucha. Ella
reacciona haciendo visibles las ondas
sonoras generadas.

Cada estimulo acustico provoca una
respuesta visual, y elementos naturales
como luz solar y viento influencian
directamente la forma, color y dispersion
del vapor.

—

ion permife que-el proyecto cumpla con los requisitos de accesibilidad e inclusion. §




PAJAROS

La instalacién funciona como una interfaz
entre publico, jardin y espacio sonoro.

Sensores de audio o micréfonos captan

continuamente la firma acistica del Parque.

Los datos son procesados en tiempo real
por un sistema computacional que, como un
VJ, mezcla grabaciones de cantos de
pdjaros colombianos con sonidos de
jardines, bosques y selvas de todo el
mundo.

Status:
banco de datos de cantos de pdjaros del
mundo:

falta banco de pdjaros colombianos.

Esta instalacion permite que el proyecto cumpla con los requisitos de accesibilidad e inclusién.


https://drive.google.com/drive/folders/1cqGN7qZAR52-gF0aQmjCUMiT0fYv72xZ?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1cqGN7qZAR52-gF0aQmjCUMiT0fYv72xZ?usp=sharing

Birdsongs are surprisingly
beneficial for mental health

Mds que escuchar, el dispositivo responde,
interactda activamente con el ambiente
sonoro.

En momentos de mayor intensidad acuistica
(sonidos de bocinas, sirenas o ruidos de
ambulancias), el dispositivo reacciona con
un coro amplificado de sonidos naturales.
Cuanto mds estrés sonoro en el espacio
publico, mds intensos se vuelven los cantos

de pdjaros. -20841:8
Amazilia



https://www.google.com/search?sca_esv=002814a41a3b5461&sca_upv=1&rlz=1C5CHFA_enBR1066BR1070&sxsrf=ADLYWILgljrKoW-d36L-YEoy7uUHknuzbw:1723773686952&q=Birdsongs+alleviate+anxiety+and+paranoia+in+healthy+participants&tbm=vid&source=lnms&fbs=AEQNm0AuaLfhdrtx2b9ODfK0pnmiWLCaqfxnx4rDi3lOGYSzGtsBL3RbcfWXqeApq5jbT_hdgm9rWBwa7CAp7qPC2aUytGvPGhezvPfnXjyCrvPudvvmZ52am682I4hIJwAfRtT-bzS6p31bnZqwpj5F0aQkjpK6J-zM4VmNsTvsXHsSG7w3Ah1IC2gg2Th8N0BVz39C30lYrNTYkZaoSdi-nsOx8xqdjg&sa=X&ved=2ahUKEwi1tqKytfiHAxUWqJUCHcByHBkQ0pQJegQIExAB&biw=1136&bih=788&dpr=2
https://www.nature.com/articles/s41598-022-20841-0
https://www.nature.com/articles/s41598-022-20841-0
https://www.mpg.de/19373671/1017-bild-pm-2022-october-149835-x
https://www.mpg.de/19373671/1017-bild-pm-2022-october-149835-x
https://www.mpg.de/19373671/1017-bild-pm-2022-october-149835-x

FUENTE

Input: sensores acusticos.

Hardware: mesa de sonido, CLP, la
estructura de la fuente actual, diversas
boquillas de niebla de alta presion.
Software: customizado.

PAJAROS

Input: sensores acusticos.

Hardware: mesa de sonido, computadora,
altavoces pasivos instalados en los postes.

Software: customizado.




WE_AGENTe concebido para la Bienal Internacional de Arte de Bogotd 2025. La
obra explora interconexiones entre la expresion humana y el espacio urbano. Nos
propone dialogar con el espacio publico, con la naturaleza, con otras especies, nos
propone hablar y escuchar.

WE_AGENTe invita a visualizar ondas sonoras, a ver lo invisible, jugar, colaborar y destaca la
importancia de actuar, cooperar y conservar; integra arte, ciencia y tecnologia para mejorar nuestras
vidas en este increible planetall
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